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Trabajando con Encore.
Seminario de Ml}sica (C.P.R. de Caceres). Curso 2000-2001
Angel Dominguez Morcillo.

1.

Apertura del programa. Configuraciones de pantalla personalizadas.

Para poner en funcionamiento el editor de partituras, haz doble clic con el
ratén sobre el icono Encore que encontraras en el Escritorio de Windows. Ten en

= cuenta que este icono no aparecerd si durante el proceso de instalacién de
PE4 Encore no elegiste la opcidén de crearlo. Si no localizas el icono de Encore en el
Encore.Ink

Escritorio de Windows, dirigete a la carpeta en la que instalaste el programa y
pulsa dos veces sobre el icono correspondiente. Si prefieres crear un Acceso
directo (es decir, una especie de atajo que te permita llegar rapidamente hasta
Encore) bastara con que selecciones el icono de la aplicacién y lo arrastres hasta
el Escritorio de Windows.

El aspecto de la pantalla que verds cada vez que abras el programa depende de varios factores:
Del monitor que utilices (14, 15, 17... pulgadas), del tamarsio del drea de Escritorio que hayas determinado
previamente, de las opciones especificas de configuracidon que ofrece Encore, etc.

La imagen de abajo se obtuvo trabajando con un monitor de 14 pulgadas y un tamafio de area
de Escritorio de 640 x 480 pixels.
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En cualquier caso, en la parte superior de la pantalla aparecerdn siempre unos cuantos
elementos comunes: La barra de titulo (de color azul, en la que aparece el nombre de la composicioén),
la barra de mens (file, edit, notes, etc.); debajo de estas barras se encuentran las herramientas de trabajo
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mas utilizadas: Una flecha para seleccionar, una goma para borrar, un lapiz para escribir y varios
controles para grabacidn, reproduccidn y stop, etc. Todas estas herramientas, como veras, son de facil
manejo.

Para trabajar en la edicion de partituras es aconsejable disponer de un monitor de gran tamafio
(17 pulgadas como minimo); pero, si no lo tienes, puedes mejorar la visualizaciéon de la pantalla
utilizando varios trucos:

a) Cambiando la configuracion de la pantalla del monitor. Para hacer esto sigue esta ruta:
Inicio/configuracion/panel de control/panialla. Aqui puedes introducir los ajustes que prefieras.

b) Utilizando las opciones de visualizacion que ofrece Encore. Estas opciones te permiten
disponer las cosas ordenadamente y a tu manera, e incluso guardar las configuraciones de
pantalla que maés te gusten para que, cada vez que abras el programa, te encuentres con un
entorno de trabajo cémodo y ajustado a tus necesidades. Se puede configurar Encore para
que cada vez que se comience una sesion de trabajo aparezca, por ejemplo, una imagen
como ésta:
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Para organizar la pantalla tal como se ve en la imagen anterior sigue estos pasos:

I . i sobre L

flechita que se encuentra a

iew Setup

Palette W ma
- Hestare [LEvel |- £
|- Y P la derecha de la lupa y ¥.eyboard v Clefs
Fi ;_v’i Itk escoge Fit page. Tempo < B
Actual Size Toolbar v Toolz . —
Constant Scale 2- En el menu Staff Sheet Chil+/  » Dunamics —
Windows/Palette selecciona Tile ShiftE4 Marks 1
y marca las siguientes opciones, una detras de otra: Notes, Cascade Shift+F5 215'”::;3
Arrange |cons JIT' niE E—
Guitar —
Cloze Al . ———
Expressions
v 1 Untitied - 1 Color
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2 7] clefs, graphics, tools, dinamics (notas, claves, graficos, herramientas y
?’ﬁ signos de dinamica). Al marcar cada opciébn se abrird la paleta
& .
correspondiente.
712 p
ila
EE
;’: Las once paletas de Encore (notas, claves, grdficos, herramientas,
ol dindmica, marcas 1, marcas 2, simbolos, guitarra, expresion y color) se
pueden cambiar de sitio cogiéndolas con el ratdon por la parte

superior (area de color gris) y arrastrondolas hasta el lugar donde

T E
N IFE
0
[

Flusr | [2ares| [ e ] quieras colocarlas. Si te estorban, también se pueden ocultar o cerrar

P mE E :: pulsando con el ratén sobre la esquina superior izquierda de cada

oo z| [2P][,..[[mIB|] paleta. Para volver a abrir una paleta que previamente hayas cerrado

F 2 g)T o :E tendras que volver al ment Windows/Palette y activar el tick
[ o |6 = |[mim| correspondiente.

- : i | (][

A u;f: n:::f “®l 3. Cuando hayas conseguido situar las paletas fuera del espacio

i) f S | (]9 ocupado por la partitura, de manera que no entorpezcan la visién de

= la misma, dirigete al mena Setup (configuracién) y pulsa sobre Save

Preferences (guardar preferencias). Si lo haces asi, la préxima vez que

enciendas el Encore aparecerd la pantalla tal como la estis viendo

ahora.
Por supuesto, todas estas opciones se pueden modificar en cualquier momento.

Ya de paso, comprueba lo que sucede cuando pulsas sobre el nombre de cualquier paleta: Si, por
ejemplo, solamente tienes abierta la paleta de notas, al hacer click sobre su nombre se muestra la paleta
siguiente, y asi sucesivamente. No obstante, es aconsejable mantener permanentemente abiertas por lo
menos aquellas paletas que vayas a usar de manera mas habitual (siempre que dispongas de espacio
suficiente en la pantalla, claro).

Mas adelante estudiaremos algunas peculiaridades de las paletas. Ahora puedes empezar a practicar
con la paleta de notas, cuyo manejo es muy facil e intuitivo:

1. Selecciona con el ratén la figura o el silencio que quieras. Al seleccionarlo, el ENM-
, . . . . es
simbolo escogido cambia a video inverso. Una vez hecho esto, ya puedes empezar -
a escribir. i
- o
2. Desplaza lentamente el raton desde la paleta de notas hasta el primer compas de la 1 -l

partitura para colocar las figuras o los silencios. Al desplazar el raton observaras
que el cursor se convierte en el simbolo musical que previamente hayas elegido.

¥

3. Escoge la altura a la que quieres situar el simbolo seleccionado. Si te sales fuera del 1' &

pentagrama apareceran lineas adicionales para ayudarte a situar el simbolo en su 7
sitio.

4. Haz click en el lugar apropiado para insertar la nota o el silencio. Veras que los 7
compases se van completando de manera automatica a medida que vas
escribiendo. El programa no te permitird, por ejemplo, escribir cinco negras 1
dentro de un compas de 4/4.
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Para escribir una alteracién, primero seleccidénala en la

paleta y después haz click sobre la nota a la que afectara. Choose Tuplet |
o . . . | g [1].4

Para escribir notas con puntillo (o doble puntillo) tienes 3 -2 —

que asegurarte de seleccionar simultinemente dos casillas: Cancel

La de la nota y la del puntillo. Ambas deben aparecer
resaltadas en video inverso antes de escribir en el
pentagrama.

Para escribir tresillos (u otros grupos especiales de notas) deberas utilizar la casilla inferior de la
paleta, donde pone 3:2. Por ejemplo, antes de escribir un tresillo de corcheas selecciona
simultaneamente la figura de corchea y la casilla 3:2.

Esta Gltima casilla es editable; es decir, se puede modificar. Al hacer doble clic sobre ella
aparece un cuadradito de didlogo en el que puedes escribir un numerador y un denominador:

Para escribir cuatrillos de corchea, escribe 4:2 y dale a OK.
Para escribir cinquillos de corchea, escribe 5:2 y dale a OK.
Etcétera. Prueba con diferentes valores.

Si te equivocas al escribir, puedes corregir los errores de varias maneras:

En el caso de que quieras borrar solamente unos cuantos simbolos, utiliza la goma de borrar de
la barra de herramientas (la que esta a la izquierda de la punta del lapiz). Coloca la goma sobre
el simbolo que quieras borrar y haz click.

Para borrar un conjunto de simbolos (por ejemplo, la chapuza de la imagen de abajo), coge la
flecha de la barra de herramientas y selecciona un area de la pantalla dentro de la cual deberan
estar metidos todos los simbolos que quieras hacer desaparecer. El area seleccionada se pondra
de color negro. Ahora, ve al ment Edit y pulsa Clear (borrar), o bien pulsa la tecla Supr (Del)
en el teclado del ordenador. Tambien te servird para borrar la orden Edit/Cut (cortar). En este
altimo caso, las notas borradas desaparecen de la pantalla, pero se guardard una copia invisible
de ellas en la memoria del ordenador por si quieres “pegar” en otro sitio el fragmento que
acabas de “cortar”.

Encore 4.0 - [Untitled - 1]
Eile Edit Motes Measwres Score Wiew ‘wWindows Setup
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St cometes el fallo de borrar algin pasaje que en realidad deseabas conservar, puedes volver a
recuperarlo pulsando la opcién Edit/Undo Clear (Deshacer la acciéon de borrar).
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2.

Buscar y escuchar un documento sonoro.

Ve al ment File (archivo) y, dentro de él, elige la opcién Open (abrir). Aparecerd un cuadro parecido
a este:

Dpen File |

Mombre de archivo: LCarpetas: Aceptar

*.enc; T.mus | ch

- E e -
7 a_ramon — Red.
[ abc —

L7 abies1.1
L3 acrobat3

23 angel -

Cancelar

i

Mostrar archivos de tipo: Unidades:
Scores [*.enc; *.mus - I =T j

Al pulsar sobre la pestafia que hay debajo de la frase “Mostrar archivos de tipo” aparecen los
distintos tipos de archivos musicales que Encore es capaz de leer. Podemos escoger Scores (Partituras, con
las extensiones enc o mus ), Midifiles (es decir, archivos MIDI), y MT Profiles (archivos de musica
elaborados con el programa Music Time, un primo hermano de Encore comercializado por la misma
firma duefia del Encore, llamada Passport Dessigns). También se puede optar por escoger All Files (todos los
archivos), aunque pocas veces elegirds esta opcidon porque normalmente lo que estards buscando son
archivos musicales, no de otro tipo.
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Open File HE |

Mombre de archivo: Carpetas:
|heethu?n.enc | c:hencore\examples

12220 enc = £ et -

Jpart.enc =5 encore Red...

4part_enc [al
23 examples

chrdparz.enc —
d4_drums_enc

jonny_py.enc e
jonnypno.enc i

Mostrar archivos de tipo: Unidades:

IScures [*.enc; *.mus] j I = o j

Como muestra la imagen de arriba, dentro de la carpeta encore hay otra carpeta llamada examples
que contiene algunos temas de ejemplo. Elige el archivo beethovn.enc.. Para abrirlo, pulsa en Aceptar, o
bien haz doble clic sobre el nombre del archivo. Ahora podris ver la partitura en la pantalla del
programa.

——————————— Para empezar la audicién pulsa sobre el botén de reproducir
tes Measties Score Vi (triangulito Play). Para detener la reproduccién, pulsa sobre stop (cuadradito
TN = ‘P - negro). Puedes empezar la escucha a partir de cualquier compas de la cancién.
- Para ello, simplemente haz clic con el cursor sobre el compas que desees y a
continuacién pulsa play. El botdn circulito rojo se utiliza para grabar en tiempo
real a través de un instrumento externo (un sintetizador con teclado, por

ejemplo).

En condiciones normales la audicion transcurrira sin problemas, pero también pueden empezar
a suceder cosas raras, a veces inexplicables, que te ponen de mal humor. Te sefialo un par de ellas:

1. No se oye nada.

Posibles soluciones:

- Comprueba que los cables estan bien conectados, los altavoces encendidos, etc...

- Dirigete al ment Setup (configuracion) y elige MIDI Setup (configuracion MIDI). En las casillas Port
Ay Port B (puerto A de salida de sonido y puerto B de salida de sonido) prueba a cambiar las
diferentes opciones. En la imagen de abajo se sefialan varias alternativas que podran variar en
funcién del ordenador y de la tarjeta de sonido que se estén utilizando. EI MIDI Mapper
(mapeador MIDI) es un mal invento de Microsoft que los expertos aconsejan no tocar nunca,
porque no da mas que problemas. AWE 64 MIDI Synth 'y Creative Music Synth son los dos
sintetizadores internos que tienen las tarjetas Sound Blaster, cuya funcién consiste en reproducir los
sonidos MIDI.. Con cualquiera de ellos la cosa deberia funcionar, aunque seguramente notaras
diferencias en la calidad de sonido entre uno y otro. Si tenemos enchufado un sintetizador externo
a la tarjeta de sonido y queremos que sea éste quien toque la musica, selecionaremos AWE64 MIDI
Out (330).
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MIDI Setup |
Port A: AWEG4 MIDI Synth [627] T Transmit Sync
[none] )
Port B: MIDI Mapper I~ Transmit Sync

AWEGA MIDI Out [330] |

Record port: Creative Music Synth [220

Cancel |

Receive sync port: | AwEE4 MIDI In [330] =]

MIDI Thru Sync Source
™ Follow Current Staff & Internal
¥ Always zend oul " External

- 12245678 S20I111Z12141516

- o EEEHEE B

2. Se oye, de fondo, un molesto clic de metronomo.
Solucidon: Ve al ment Setup y pulsa sobre Click On (click de metrénomo activado). Al hacer esto,
el metrébnomo se coloca en posicion de click off y enmudece. Si mas tarde quieres volver a escuchar el

metrénomo (por ejemplo, como referencia de tempo para grabar una pieza) pulsa otra vez sobre Click
On para activarlo. Cuando el metrébnomo esta activado aparece una pestafiita indicadora a su izquierda.

3.

Digitalizacién de una partitura.
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Cancionero Popular Extremefio de Emilio Gonzalez Barroso, pag. 113.

Para poder introducir la partitura de la pagina anterior en un procesador de textos y después
imprimirla, primero hubo que digitalizarla con un escanner para convertirla en una imagen. Ahora bien:
La imagen de un partitura se ve, pero no se oye. En cambio, si la digitalizacion se efectia a través de un
editor de partituras podremos ver la composicién al mismo tiempo que la escuchamos, cosa realmente
guay para cualquier musico o aficionado a la musica que se precie.

Hay varias formas para digitalizar (o grabar en el ordenador, para entendernos) una cancién en
formato MIDI (aparte de las entradas de micréfono o linea para grabar audio digital):

a) Grabacion en tiempo real desde un instrumento externo.
b)  Grabacion desde el teclado del ordenador.
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¢) Grabacién paso a paso.
d) Grabacién o escritura a mano, con el raton.

El primer procedimiento es ideal para un buen instrumentista: Solo tiene que enchufar los
cables MIDI, pulsar el boton de grabacion, empezar a tocar... y el ordenador se encarga de escribir la
partitura. Los errores que cometa podran ser corregidos después, de forma manual. Los procedimientos
a) y b) son poco practicos, aunque siempre les podemos buscar aplicaciones didacticas o ladicas.

Incluso el mejor instrumentista tendrd problemas si quiere digitalizar una partitura para un
instrumento que no es el suyo. En este caso debera recurrir al procedimiento que nosotros utilizaremos:
Escritura sobre la pantalla, manualmente, con el ratén. Se trata de una forma de trabajo que suele
resultar divertida al principio, pero que puede llegar a convertirse en tediosa cuando el volumen de
trabajo es demasiado grande. Por ello, muchos musicos combinan el trabajo de grabacién en tiempo real
(utilizando tempos lentos en los pasajes dificiles de tocar) con la edicién manual. Incluso hay quien se
las apafa bien introduciendo notas desde el teclado del ordenador. Sea cual sea la forma de trabajar, los
resultados suelen compensar el esfuerzo. Bueno, pues vamos p’alla.

1. Comenzar un trabajo nuevo.

En el menu File (Archivo), pulsa New (Nuevo). Esto significa que vamos a comenzar a editar
(crear y modificar) un documento sonoro partiendo desde cero. En este caso el documento sonoro se
titulara “El tridngulo”.

2. Configurar el tipo de partitura que necesitamos.

Al pulsar sobre New aparece un cuadro de
didlogo que nos permite configurar el formato
general de la partitura que utilizaremos para
nuestro trabajo. Este cuadro de didlogo ofrece

varias opciones: Staves per system 2 0Ok I

Syztems per page

= Staves per system determina el ndmero de % Cancel |

Choosze Page Layout

Measures per zpstem

pentagramas por cada sistema.
Help |

. , Staff Format:
= System per page determina el ndmero de
sistemas por pdgina. Hay que tener en cuenta
que, si escogemos un numero de sistemas * Piano " Piano-Yocal
demasiado grande, no cabrin dentro del 4rea

= Template Single Staves

de impresion de la pagina y tendremos después
problemas a la hora de imprimir.

= Measures per system determina el nimero de compases para cada sistema.

En los tres casos anteriores se puede introducir el ntimero que deseemos en las casillas
correspondientes y después confirmarlo pulsando OK. Si te equivocas, pulsa Cancel y modifica
después los datos introducidos. Si no sabes qué hacer y tienes la suerte de saber inglés, pulsa Help.

o  Staff format (formato de pentagrama) dispone de varias plantillas standard:
v Template se encuentra activado Unicamente si tenemos dentro de la misma carpeta de Encore

alguna plantilla predeterminada para utilizarla con determinados instrumentos (por ejemplo,
para clarinetes, violas, etc.).
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v Al marcar el formato Piano el programa genera automaticamente un sistema integrado por dos
pentagramas, el superior en clave de sol y el inferior en clave de fa.

v’ Single staves equivale a un

E\Ie Edit Motes Measures Score Miew Windows Setup Help

pfﬂtﬂgrﬂmﬂ SeﬂClllO. | Fr— '“l"”bl Py | > | 0 |® HE

v' Piano-vocal  configura  un
sistema integrado  por  tres
pentagramas: El superior para : 3
escribir la voz y los dos
inferiores para escribir la parte
de piano. En la imagen puedes S
ver un fragmento de partitura {
configurada como Piano-vocal. ‘. : .

el

Para transcribir la partitura de “E/
Choose Page Layout | Tridngulo” tal como estd en el Cancionero de
Gonzalez Barroso necesitamos introducir los

Staves por systom |—|i] Iiﬂlf. I sigulentes ajustes:
Systems per page Cancel |

Meazures per spstem
Help |

= Template % Single Staves .
£ Piano £ Piano-Vocal Esto nos proporcionard un total de 40

compases disponibles para escribir la cancién.

Un pentagrama por sistema.

Diez sistemas por cada pagina.

Cuatro compases por cada sistema.

Marcar Single-Staves (pentagrama normal).

AN NI NN

Staff Format:

3. Guardar el trabajo en un archivo.

Todo lo que has hecho hasta ahora se encuentra todavia en la memoria RAM (memoria de
acceso aleatorio) del ordenador, pero la tarea realizada no esta almacenada todavia en ningln sitio, ni en
el disco duro ni en un diskette. Si en este momento se cortara la luz (por ejemplo), perderias todo el
trabajo efectuado y tendrias que volver a empezar desde el principio. Para evitar pérdidas inatiles de
tiempo, acostimbrate a guardar tu trabajo periédicamente. (Gracias por el consejo).

Hasta este momento, el documento en el que estds trabajando todavia no tiene un nombre o
titulo. Mira hacia el rincon superior izquierdo de la pantalla de tu monitor y podras leer: Encore -
Untitled (Siz titulo). La primera vez que guardes un trabajo nuevo tendris que “bautizarlo” y después
almacenarlo en una carpeta determinada. Para ello, pulsa dentro del ment File la opcién Save as
(guardar como...) Deberia aparecer un cuadro de didlogo parecido a éste:

11
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Sare File |
Mombre de archivo: Carpetas:
|triang.em:: | c:hencore

Cancelar |
- et -
3 encore
L1 backup
[ devices
[ examples
Guardar como hipo: Unidades:
|Encore Files (~.enc) x| | =3 C: CESAR =l

Un nombre adecuado para esta cancién podria ser El tridngulo; pero, si intentas escribirlo, el
programa no te dejara, advirtiéndote de que ese nombre tiene demasiadas letras. Uno de los fallos (fugs)
de la versioén 4.0 de Encore es que no permite escribir nombres largos de archivo. Puedes escribir triang
angulo, o cualquier otra cosa con menos de siete letras.

Antes de sefialar la carpeta en la que quieres guardar el archivo debes escoger el tipo de formato:
Hay tres tipos de formato:

= Normalmente escogeras el formato que viene por defecto, con la extension enc. Esto significa que el archivo
solo podra ser leido por el programa Encore (sea cual sea el ordenador en el que esté instalado).

= Si guardas el archivo en formato mid (de MIDI), podrd ser “comprendido” y reproducido por cualquier
secuenciador o editor de partituras distinto de Encore. La musica seguird sonando exactamente como ta la
has escrito, pero se perderan todos los elementos que son propios y exclusivos de Encore, los cuales no
3 M i AN 4 . .
pueden ser “comprendidos” por otros programas de musica: Titulos, letras, ligaduras, cifrado de acordes, etc.

=  El formato mis es el que utiliza un hermano pequefio de Encore: El programa Music Time.

4. Numeraciéon de compases.

: M Numb
A la hora de ponerse a copiar una

partitura suele ser atil que los compases estén
numerados. Para numerar los compases pulsa
sobre la opciébn Measure numbers (nzimeros de
compds) que se encuentra dentro del ment I™ Start with First Measure
Measures (compases); en el cuadro de didlogo B
que aparecera introduce los valores que ves en la

[ Add Numberz ¥ Everp IE' measure(s]
" Each system

Cancel

™ Firgt Bar iz Pickup Bar Help

i

imagen. [” Enclose Humbers in Box Font

' Si no quieres numerar los compases, Place 1] space(s) © above staff
simplemente desactiva la casilla Add numbers
" below staff

(afiadir nimeros).

Puedes hacer que los ntimeros aparezcan encima del pentagrama (above staff) o debajo de él
(below staff). También puedes decirle al editor de partituras si deseas que los nimeros se sitlien al
principio de cada sistema (each system) o “cada -x- compases” (every -x- measures). Se pueden
encerrar los numeritos dentro de una cajita de adorno (Enclose numbers in bar) o indicar que la
numeracién empiece en el primer compas (Start with First Measure). También es posible determinar la
fuente (Font) de los numeritos cambiando el tamafio, el estilo de letra, etc.
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5. Ajustar el compas.

Set Time Signature

From measure |1

| 10 [30 ] [53]

¢ |¢ || 4

4 [
4 8

Click limes per measure.

[~ Hide Meter

]|

" Other %

[

Cancel |
Help |

Encontrards este cuadro de dialogo
dentro del ment Measures, opcidén
Time Signature (que significa ajuste de la
signatura de tiempo, o algo parecido).

- En primer lugar, marca la casilla del
3/4.

- Después, indicale al ordenador lo
que deseas: Que ese tipo de compas
se mantenga sin cambios desde el
primer compas (from measure 1)
hasta el Gltimo compas (to 40)

- DPara seleccionar otros tipos de compas, marca Other (otros) y escribe el numerador y el
denominador en las casillas correspondientes.

- La casilla Click (x) times per measure sirve para ajustar los clicks del metrénomo.

- La casilla Hide meter, cuando esta activada, oculta el simbolo del compas.

- Pickup Bar no sé para qué sirve, asi que tendras que investigarlo por tu cuenta.

6. Ajustar la armadura de la clave.

Este ajuste se realiza en el mentt Measures/Key Signature. Como en el caso anterior, introduciremos el
valor numérico para asegurarnos de la armadura afectara al conjunto de la cancidn, desde el primer
| compas hasta el altimo (namero 40).

Change Key 5ig/Tranzpoze

From measure |i]

LYz =

v [3@] [ox_]
- C Major _lgan-::el
1 or

| A Minor

[T Move notes

@ Up  Down

¥ Move Endings and Symbols

[ Just delete the current Key Signature

[ Just this staff

Después seleccionaremos la
armadura adecuada (un sostenido, en
el caso de la partitura “El tridngulo”)
pulsando sobre la flechita de Ia
esquina superior derecha del sub-
recuadro en el que se encuentra la clave
y el pentagrama. Cada click en esta
flechita aumenta progresivamente el
ntmero de sostenidos. Al pulsar sobre
la flechita de la esquina inferior
derecha irdn apareciendo los bemoles.

El resto de las casillas de este

cuadro de didlogo se utilizan cuando queremos efectuar un cambio de armadura dentro de una
composicion. Cuando necesitemos hacer esto, el programa nos ofrece la posibilidad de transportar las
notas hacia arriba o hacia abajo (Move notes Up-Down), mover los finales y los simbolos (Move
Endings and Symbols), borrar Gnicamente la armadura actual (Just delete the current Key
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Signaguture) o hacer que el cambio de armadura afecte inicamente al pentagrama que en ese momento
tengamos seleccionado (Just this staff).

E Encore 4.0 - [Untitled - 3]
File Edit Motes Measures

6. Organizar los pentagramas de

Y View Windows Setup

vore v g [ #][@ T Eenens. [® oa manera uniforme dentro de la pagina.
&dd Fage...
Delete Page...

Tras introducir los  ajustes
Add Staff ~ :
Delt St sefialados en los apartados anteriores
St tre SEah, : L
Teatune Staf organizaremos automaticamente la
E Befusson Gici distancia  entre  los  pentagramas
i utilizando el mena Scores/Center
Center Staves
Staves (Centrar los pentagramas de la

P Center Systems
B L. partitura). No obstante, se puede mover

Systems per Page... . N
4 _ cada pentagrama, de forma individual,

“cogiéndolo” con el cursor por la esquina
superior izquierda y arrastrindolo hasta
el sitio deseado. Es conveniente aumentar el nivel de zoom (la lupa de la barra de herramientas) para
poder realizar esta tarea con precision.

Ademas del ajuste de pentagramas, el ment Scores permite organizar los sistemas (Center
systems), cambiar el nimero de compases por sistema (Measures per System) y el niimero de sistemas
por pagina (System per Page).

En estos dos Gltimos casos se abrird un cuadro de didlogo en el que deberemos indicar si los
cambios que vamos a hacer afectarin solamente al pentagrama o sistema que tengamos seleccionado en
ese momento (Only this Staff/System) o bien al resto de los pentagramas o sistemas (All remaining
Staves/Systems).

Ya que estamos dentro del menti Score podemos aprovechar la opcidon Text elements (elermentos
de texto) para escribir el titulo, el subtitulo, el nombre del autor de la partitura, etc. El cuadro de dialogo
ofrece varias posibilidades: Titulo de la Partitura (centrado), Instrucciones, Compositor, cabeceras, etc.
Juega con los distintos ajustes posibles, luego pulsa OK y comprueba los resultados en la pantalla.

Text Elements |
¥ Score Title [Center)
™ Ingtructions [Left Title] ™ Composer [Right Title] Cancel |
" Header 1 " Header 2 —
” Footer 1 " Footer 2
i~ Copyright Motice Font |
|

|EL TRIANGULD

Cancionero Popular Extremenio

Emilioc Gonzalez Bamozo |
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El ment Score también sirve para afiadir o borrar paginas (Add Page, Delete page). Las nuevas
paginas se pueden afadir antes (before) de la pagina 1 o después (after) de la pagina 1.

Del mismo modo, se pueden afiadir pentagramas (Add Staff) de tipo normal (Regular Staves) o
de tipo piano (Piano staff).

Dentro del cuadro Add Staff, la opcién Change this to a Piano Staff cambia el pentagrama
actualmente seleccionado por otro de tipo Piano. Add a Staff to this Piano Staff afiade un pentagrama
al pentagrama de piano actualmente seleccionado.

Los pentagramas que afiadamos
se pueden situar encima (Add Above) o
debajo (Add below) del pentagrama

]
& Add E Regular Staves actual. Se puede escoger entre cuatro tipos

" Add a Piano Staff de pentagrama:

Add Staff

LCancel
" Change this to a Piano Staff - De notas.
% Add a Staff to thiz Piano Staff - De ritmo.
MOTE: Use a Piano Staff for Cross-Staff Beaming - Tablatura (de guilarra, por tyemplo).
- De percusion.
LA E Type: Los dos tltimos tipos se pueden
" Add Above  Hote editar mediante la casilla Setup.
i Add Below ™ Rhythm
Para seleccionar un pentagrama
i Tab P &

Seiue concreto de la partitura, pulsa sobre la

" Percussion primera barra de compas de ese
pentagrama. Entonces veras que el fondo
cambia a color negro. Una vez
seleccionado el pentagrama, desde el
ment Score puedes convertirlo en una tablatura (Tablature Staff) o en un pentagrama de percusién
(Percussion Staff), e incluso dividirlo en dos (Split this Staff), eligiendo mediante el cuadro de dialogo
como se colocaran las notas en el nuevo pentagrama, como se asignaran las notas a las diferentes voces,
qué tipo de clave tendra el nuevo pentagrama, etc. Por ejemplo, los ajustes de la imagen indican que las
notas se colocaran debajo de la nota C3 (Do3). La clave seleccionada es la de bajo (Bass). No existen
asignaciones de notas a las

diferentes voces (pues las

Split Staff | casillas del 1 al 8 estan vacias).
En el ejemplo también hemos

Place the following notes on new staff. indicado a  Encore  que

: gk queremos guardar las notas en

: un pentagrama de tipo piano

C Notes fromwoices -1 T2 T3 T4 L9 [ eco notes in a Piano

Fs rs Mz s Staff).

Setthe clef to:  © Treble " Alto ‘ Hay que ser
cuidadoso cuando se utilice
i* Bass " Tenor

este cuadro de didlogo, pues
¥ Keep notes in a Piano Staff lo que hagamos aqui “is not
undoable” (no se podra

*NOT UMDOABLE =
deshacer después).
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7. Insertar distintos tipos de barras de compas.

En el compas 3 de “E/
tridngulo” hay que introducir un

5 T3 barrado de repeticion. Los cambios
From measure | | to | RE= de barras de compas se encuentran

Barline Types |

¥ Play Repeats Cancel | en el menu .Measures/Barlyne
= tipes. Los ajustes son muy
Left: Right: sencillos: Primero marcaremos el

ntmero (o ntmeros) de compas al
que queremos que afecten  los
cambios que vamos a realizar.
Después seleccionaremos las casillas
con el tipo de barra que queremos:
Una para la barra izquierda (Left) y
otra para la barra derecha (Right). Si se desea que Encore “fogue” las repeticiones cuando esté
reproduciendo la musica dejaremos activada la casilla Play Repeats (tocar las repeticiones).

W
[I111]
L]
/1] Ll

— —_—
— —
— —
— —

8. Mover notas y cambiar su aspecto grafico.

El sistema automatico de escritura de Encore produce unos resultados legibles y agradables a la
vista, pero cuando se trabaja con partituras complejas suele ser necesario efectuar retoques manualmente.
Las notas (y los demas simbolos) se pueden mover en cualquier direccién simplemente cogiéndolas por
la cabeza con el cursor/flecha y arrastrando.

Ademas, el menu Notes ofrece una gran variedad de posibilidades para modificar el aspecto de
una nota o de un grupo de notas. Para editar una nota primero deberemos seleccionarla. Después, desde
el ment Notes, podremos:

- Attributes: Cambiar los “atributos” o caracteristicas de las notas, de las agrupaciones de notas y de
los silencios de relleno.

- Voice: Asignar una nota a una determinada voz cuando se trabaja con partituras polifénicas.

- Accidental: Cambiar la grafia de las alteraciones accidentales:

- Tie: Ligar dos notas de la misma altura (para ello ambas tienen que estar previamente selecciondas).

- Slur: Ligar dos notas de diferente altura.

- Change Pitch: Cambiar la altura de la nota.

- Change Duration: Cambiar la duracién de la nota.

- Change Velocity: Cambiar la fuerza con que se nota la nota.

- Make Chord: Convertir en un acorde el grupo de notas previamente seleccionado.

- Make grace: Convertir la nota en una nota de adorno.

- Revert to Raw: Suprimir todos los elementos graficos de la nota (plicas, corchetes...) reduciéndolas a
la cabeza.

- Guess Durations: Convertir la nota en un compas de silencio.

9. Insertar el texto en la partitura.
Dentro de la paleta Graphic encontraras varias casillas que permiten insertar en la

partitura no solamente textos, sino también algunos graficos sencillos (lineas rectas,
cuadrados, rectangulos y elipses).

- La casilla L habilita una flecha movible de color rojo en la parte izquierda de la
partitura que sirve como referente para alinear los textos, cifrados de acordes, etc. Al
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pulsar sobre esta casilla se despliega una linea horizontal de puntos para situar los elementos
anteriores.

- La casilla T es la herramienta especifica para insertar textos. Para hacer uso de ella, en primer lugar
debes seleccionarla pulsando sobre la T con el cursor. A continuacién, vuelve a hacer un click sobre
cualquier area de la partitura y aparecerd un rectangulo magico dentro del cual tendras que volver a
hacer click de nuevo. Espera un momento a que el cursor que esta dentro del rectingulo se convierta en
una linea vertical “intermitente”. El parpadeo de esta linea te indica que ya puedes empezar a escribir la
letra de la cancién. Para empezar, basta con que escribas dos o tres palabras. Cuando termines, coge la
herramienta flecha de seleccion que se encuentra junto a la goma de borrar y el lapiz. Los rectingulos
de texto se pueden dimensionar (agrandar o empequefiecer) sujetindolos con la flechita por el
cuadradito negro de la esquina inferior derecha y arrastrando el cuadradito hacia arriba, hacia abajo,
hacia la izquierda o hacia la derecha. Puedes utilizar tantos rectangulos de texto como quieras. Las cajas
que contienen texto también se pueden desplazar, en cualquier momento, a cualquier lugar de la
partitura cogiéndolas con la flecha. La experiencia te ird ensefiando que tendrds que moverlas con
frecuencia hasta conseguir que el texto quede convenientemente alineado con la musica. Las prestaciones
de Encore en este aspecto son bastante limitadas, pues no permite alinear de forma automatica cada
silaba con la nota musical que le corresponde. Por eso es aconsejable trabajar con “trozos de texto” no
muy largos, pues casi siempre habra que volver a modificar las letras (Iyrics, in inglish) una vez escritas.

- Las casilla C sirve para insertar cifrados de acordes. Para hacer esto selecciona primero la casilla C.
Después desplaza el cursor hacia cualquier area de la partitura (observa que el cursor se transforma en
una cruz). Haz clic y se abrira el siguiente cuadro:

Choose Chord |
Root #& (D CE CE (G CA CB &n C# cp 2K
[Bass: ©#C (D (E CF CG (A (B “n g p _Cancel

Hel
Type: [™ Custom: | | MHame: C b
F_[umitﬁ] maj13(b5) 9(b5) +9 m7
m majs majl3[#11] #11) sus? m{maj7]
+ maj{ [b5] ¥ 11 sus2, susd m{[b5]
dim majf[6/9] F[bh) 13 zusd m/[add4]
dim7 maj7[+9] 7ba] 13[b5] Fausd mf[add11]
] majf[#11] F[i9) 13(b3) Ysusd m3
b maj3 F[#11) 13(#9) 13susd m9[maj¥)
b6/9 maj3[b5] Flb5.ba) 13(311) mladd2] mll
[add?) maj9[+5] F[b5. #9) +7 m[addd] ml3
[add9] maj3[iti1] F[ba.#9] +7[b9] mb
[omit3] majl3 9 +7[#9) mb6/9

Aqui puedes elegir cualquier acorde de los que vienen predeterminados, pero también es posible
personalizar el nombre de cada acorde dentro del rectaingulo Custom. Lo que escribas dentro de la caja
“Custom” es lo que aparecerd en la partitura después de pulsar OK. Una vez insertado un acorde dentro
de la partitura puedes desplazarlo con el cursor hacia la derecha o hacia la izquierda del pentagrama,
pero no hacia arriba o hacia abajo, asi que apunta bien sobre el sitio en donde quieres que aparezca el
cifrado antes de confirmar nada. Si metes la pata (no te preocupes, nos pasa a todos), coge la goma y
borra la equivocacién. No te olvides tampoco de darle al File/Save (Archivo/Guardar) de vez en
cuando, por si se va la luz y te quedas a dos velas.

- La casilla G se comporta de forma similar a la anterior, con la diferencia de que ofrece cifrados
graficos para guitarra. Pruébala. Encore ofrece la posibilidad de generar tablaturas de guitarra
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automaticamente a partir de la escritura musical convencional. Si quieres ver cémo funciona esta
prestacion sigue estos pasos:

a)

Crea un nuevo pentagrama pulsando sobre el ment Score/Add Staff. Aparecerd un cuadro de

didlogo dentro del cual tienes que seleccionar el tipo de pentagrama que deseas. En este caso,
queremos un pentagrama de tipo Tab (no de notas ni de ritmo ni de percusion).

b)

Una vez que has creado una tablatura vacia por el procedimiento descrito, selecciona todo el

pentagrama que contiene la notacién convencional que quieres convertir en tablatura. Ahora
pulsa sobre el mentt Notes/Make Tab (Notas/Hacer tablatura), y asunto concluido.

- El resto de las casillas de la paleta Graphic, como ya hemos dicho, proporciona figuras geométricas
sencillas: Lineas rectas, cuadrados, rectangulos, circulos y elipses. Antes de ponerte a hacer dibujitos
ten en cuenta que el ajuste que establezcas en la casilla inferior de esta paleta (linea discontinua, fina
o gruesa) predeterminari el grosor del trazo de las figuras.

10. Probar algunas funciones curiosas y avanzadas.

Las indicaciones contenidas en las paginas anteriores son suficientes (salvo error u omision)
para transcribir partituras sencillas como “El tridngulo”. Pero Encore dispone de muchas otras funciones
de edicién (es posible componer, por ejemplo, partituras polifénicas), de las cuales solamente
mencionaremos aqui algunas de las mas importantes, y de forma muy esquematica. Aunque no las
expliquemos de manera detallada, puedes ir practicando y “trasteando” con ellas para comprobar los

efectos que producen.

- Dentro del ment Edit, de las cuatro opciones Nudge... (Up, Down, Left, Right) las dos primeras

Measure Endings

]|

From Measure |i]

| o |1

| [3=] ok |

Font |

MOTE: Font applies to all endings.

™ First

™ Fourth [ Fifth

" Second

Cancel

_ Gancel |
Help |

™ Third

™ Sixth

I |Custom) Tiext Box |

[~ Lock Ending
¥ Play Them

" lopen

' closed

vez/segunda vez, etc....

Coda Phraszes

Select a Phraze:
CD.C.
" D.C. al Coda
" D.C. al Fine
" Coda
" To Coda

¥ Play Phrases

D5,

" D.5. al Coda
" D.5_ al Fine
" Segno

" Fine

Cancel

Help

Font

qa

MOTE: Font applies to all phrases.

invierten la direccion de las plicas
de las figuras (arriba o abajo) y las
dos ultimas ajustan las figuras a la
izquierda o a la derecha del
compas correspondiente.

Dentro del ment

intenta  descubrir de
intuitiva las funciones de los
siguientes cuadros de didlogo:
Measure Endings (Finales de
compas) y Coda Phrases. Es facil
adivinar que ambos cuadros de
didlogo de ocupan de cosillas tales
como repeticiones, finales, primera

Measures,
manera

]|
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Ahora, dale un poco de alegria a la partitura cambiando el color de algin fragmento. Por ejemplo,
pon la introduccién instrumental de color azul y la parte vocal de color naranja, seleccionando
primero las notas que quieres colorear y utilizando luego la paleta de colores. Esto es util, por
ejemplo, si se trabajan las audiciones con nifios duros de oreja o excesivamente entregados al
despiste auditivo, ya que pueden diferenciar las partes de una pieza de forma visual.

Intenta colocar alglin signo de expresion o reguladores de dinidmica en algin pasaje. Para ello, busca
dentro de Windows/Palette los signos correspondientes.

Escucha la cancién a diferentes tempos utilizando la herramienta Windows/Tempo.

Diviértete un poco utilizando el teclado del ordenador como si fuera un o6rgano de tubos
electronico. Para ello, primero hazlo visible en la pantalla pulsando Windows/Keyboard. Después,
enchufalo activando la casilla QUERTY Keyboard note entry (Activar la entrada de notas mediante el
teclado). Puedes elegir dos procedimientos: Tocar el “teclado virtual” de la pantalla con el ratén o
bien tocar el teclado real, el que tienes encima de la mesa, con los dedos. (Que no suena? Activa la
casilla Thru-Al, que estd situada en la parte superior de la pantalla, justo debajo de la barra de
menus. ¢No la encuentras? Una ayudita: Mira a la izquierda de la lupa y a la derecha de una senal de
trafico que indica “prohibido estacionar a las corcheas”.

Dentro del mentt Windows/Staff Sheet, busca la manera de cambiar el volumen de la musica que
has escrito.

Chooze Inzstrument |
Humber: EI Name: |Nune | |"'||"Di[:E - ""I -l
Cancel |
Device: |EEHE[E| MIDI FI Bank: - Help |
&+ Mone [” Copy device to all staves [" Roland G5
Grand Piano  Hamnd Organ ooy Bass BirEnsmbl 1 Soprano S8y Bguare Wave |oe Rain Tirkle Bel
Bright Grand Perc Organ  ElecBassFing EtrEnsmbl 2 Ao Sax Eawtooth Eouncirack  [Agogo
Elect Grand  Fock Organ FlecBassPick Eynthstr 1 Tenar Sax Caliope Crystal Eteel Drums
Honky Tonk  [ChurchOrgan FretlessBass [SyrthSte 2 Baritone Sax fChiff Lead tmosphere oodhblock
Fhodes Feed Organ Elap Bazs 1 Choir Ahhs Dboe _harang Brightness  [Taika Drum
Choruz Piano Acoordion Elap Bazs 2 oice Cohs Englizh Horn EoloSynthty X Goblin Meladic Tom
Harpsichord  Harmonica  [Bynth Bass 1 Bynth Yoice  Bassoon Brite Saw Echo Drops  Bynith Drum
Clavinet Tango AccordSynth Bass 2 [Dreh Hit Clarinet Brazs & Lead [Star Theme  Rev Cymbal
Celests o chyloncut  Yiolin Trurmpet Piccolo FartaziaPad  [Eitar IGuitFretMoize
Glockenspiel A csteslGuit iola [Trombone Flute arm Pad Eanjo Ereath Maize
Music Box FlecJazzGut Cella Tuba Fecorder FolySrthPad  Ehamizen Eea Share
ibraphone  FlecCleanGuit Contrabass pute Trumpt Pan Flute SpacevoxPadkoto Bird Tweet
Marimbs ElechuteGuit [Trem Strings French Horn Bottle Blowe  BowdGlasPadialimbs Fhone Ring
yvlophone DverdriveGuit Pizz Strings BragsSection FEhakuhachi Metal Pad Eadpipe Helicopter
Tubwlar Bellz PistortedGuit orch Harp EnthBrass 1 pwhistle Halo Pad Fiddle Ppnlause
Dulcimer [zuitHarmonic [Timpani EnthBrass 2 Dcaring Sweeep Pad  [Shanai I5un Shot

Sin salir del cuadro anterior, pincha sobre la casilla situada justo debajo de Program Name
(Nombre de programa). Aparecerd un cuadro de dialogo dentro del cual debes escoger la opcion
Device: General MIDI (Dispositivo General MIDI). Aqui puedes escoger el instrumento que
tocara la musica de la partitura, simplemente pulsando sobre su nombre y confirmando en OK. La
calidad del sonido que escuches dependerd casi siempre del dinero invertido en la compra de la
tarjeta de sonido encargada de reproducirlos. La mayor parte de las tarjetas instaladas en los equipos
comerciales (las tipicas clonicas “Sound Blaster”) son muy baratas y dejan bastante que desear. Ten
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en cuenta que los CPRs tienen presupuestos austeros. Si quieres mas calidad tendras que rascarte tu
propio bolsillo.

Y ya estd bien por hoy, porque estd cientificamente comprobado que, si has conseguido llegar hasta
aqui, tu curva de fatiga neuronal tiene que estar bajo minimos. Deja algo para otro dia. Ultimo
consejillo: Si quieres sacar todo el rendimiento posible a los secuenciadores y editores de partituras te

sera imprescindible familiarizarte con los rudimentos del sistema MIDI. Hay miles de paginas en
Internet que hablan sobre el tema. Buscalas.
Besitos y hasta otra.

Angel.-
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